Pravila sodelovanja na dogodku HackathON

Akademska in raziskovalna mreza Slovenije (Arnes), Tehnoloski park 18, Ljubljana, (»Organizator«),
Ministrstvo za javno upravo, Trzaska cesta 21, Ljubljana (»Soorganizator«), Ministrstvo za digitalno
preobrazbo, Davcéna ulica 1, Ljubljana (»Soorganizator«), Slovensko drustvo INFORMATIKA,
Litostrojska cesta 54, Ljubljana (»Soorganizator«) skupaj organizirajo dogodek HackathON, ki bo
potekal od 4. aprila do 14. maja 2024.

Namen dogodka je promoviranje odprte znanosti, uporabe odprtih podatkov in superrac¢unalnistva.
Izzivi so za tekmovalce oblikovani na nacin, da naslavljajo cilje trajnostnega razvoja UNESCO, ki je tudi
Castni pokrovitelj dogodka.

S prijavo na dogodek HackathON se strinjate z naslednjimi dolo¢bami in se s tem zaveZete k
spostovanju pravil organizatorja in soorganizatorjev:

1. Opis dogodka:

HackathON zdruZuje posameznike v reSevanju izzivov, ki spodbujajo inovativnost. Poudarek bo na
uporabi odprtih podatkov ter naslavljanju ciljev trajnostnega razvoja UNESCO (UNESCO
Sustainable Development Goals).

Dogodek bo potekal v dveh krogih — prvi bo potekal 4. aprila 2024 na Fakulteti za racunalnistvo in
informatiko Univerze v Ljubljani, drugi 13. in 14. maja 2024 v okviru konference Slovenskega drustva
IINFORMATIKA v Hotelu Bernardin v Portorozu.

Pred prvim krogom bodo organizirana tri izobrazevanja na temo rabe superracunalnika, komuniciranja
in promocije znanosti ter o odprti znanosti in njeni vlogi v znanstveno-raziskovalni sferi ter SirSe.
UdeleZba vsaj enega izmed ¢lanov ekipe na izobraZevanjih bo upostevana pri konénem vrednotenju
(tockovanju) predstavljene resitve.

2. Pogoji za prijavo in organiziranje ekip:
Udelezba na HackathON-u zahteva registracijo oz. prijavo.

Prijave se sprejemajo na spletnem naslovu https://hackathon.si/ od 1. marca do 15. marca, z

moznostjo podaljSanja glede na zainteresiranost in potrebe.
Po oddaji prijave boste prejeli potrdilo o prijavi na vneseni elektronski naslov.
Na dogodku lahko sodelujejo polnoletne fizicne osebe, ki imajo veljaven status Studenta.

V primeru zahteve organizatorja ali soorganizatorjev bodo morali tekmovalci predloZiti dokazila o
izpolnjevanju pogojev in istovetnosti.

Organizator in soorganizatorji si pridrZujejo pravico, da tekmovalca diskvalificirajo, ¢e v prijavi poda
nepopolne, neresni¢ne, netocne ali zavajajoce osebne podatke oz. ¢e ne spostuje pravil oz. krsi pogoje
natecaja.

Zaposleni pri organizatorju ali soorganizatorjih ter njihovi oZji druzinski ¢lani ne smejo sodelovati na
dogodku kot tekmovalci.


https://hackathon.si/

MoZnost prijave:

1. Prijava kot posameznik: ¢e se boste na dogodek prijavili kot posameznik, bo organizator
sestavil multidisciplinarno ekipo, sestavljeno iz 3 do 5 ¢lanov , pri ¢emer bo poskrbel, da bo
sestavljena iz posameznikov, ki so vpisani razliéne smeri Studija.

2. Prijava kot ekipa: tekmovalci lahko na dogodku sodelujejo tudi kot ekipa. Vsak od ¢lanov ekipe
se na dogodek prijavi samostojno, na prijavnem obrazcu pa posameznik v polje napise, v kateri
ekipi sodeluje. Pogoj za ekipo je, da ta vsebuje 3 do 5 ¢lanov, kjer je zazeleno, da vsaj en ¢lan
prihaja iz druzboslovne smeri Studija in vsaj en iz naravoslovne smeri. Vsak posameznik je
lahko ¢lan samo ene ekipe.

3. Obveznosti tekmovalcev
Tekmovalec se s prijavo na dogodek zaveze, da se bo udelezil obeh krogov dogodka v Zivo:

- v zacetku aprila na Fakulteti za raunalnistvo in informatiko Univerze v Ljubljani,
- vprimeru uvrstitve v drugi krog 13. in 14. maja 2024 v okviru konference Slovenskega drustva
Informatika v Hotelu Bernardin v Portorozu.

Za vse tekmovalce bo tekom obeh krogov organizirana prehrana. Organizator bo tekmovalcem
omogocil dostop do povezave Wi-Fi.

Za potrebe dogodka si mora imeti vsak udelezenec priskrbeti prenosni osebni racunalnik.

4, Resitve:

Tekmovalci morajo na dogodku ustvariti inovativno resitev, osredotoceno na cilje trajnostnega razvoja
UNESCO z upostevanjem nacel odprte znanosti. Prispevki morajo izpolnjevati naslednje pogoje:
morajo biti izvirni (avtorsko delo) in v slovenskem jeziku. Vsaka ekipa lahko odda le en prispevek.

Prispevki ne smejo biti posredovani v kakrSnokoli drugo podobno tekmovanje oz. dogodek.

Prispevki, ki ne izpolnjujejo navedenih pogojev, bodo diskvalificirani.

5. Tockovanje prispevkov:

Ekipe si bodo izbrale enega izmed dolocenih izzivov, ki so objavljeni na spletni strani, ali sestavile
svojega.

Prispevke bo v posameznih krogih ocenjevala komisija, ki jo bodo sestavljali ¢lani predstavnikov
organizatorja in soorganizatorjev, sponzorjev in zunanjih strokovnjakov.

Kriteriji ocenjevanja pri ocenjevanju pisnih izdelkov:

- naslavljanje ciljev trajnostnega razvoja UNESCO,

- inovativnost,

- udelezba vsaj enega clana ekipe na izobrazevanjih,
- skupinsko delo,

- upostevanje nacel odprte znanosti,

- uporaba superracunalnika in odprtih podatkov,



- javna predstavitev resitve (samo v drugem krogu).

V prvem krogu dogodka bo Zirija ocenila pisne prispevke (eno do dvostransko dokumentacijo s pilotno
predstavijo izziva oz. resitve) na podlagi zgoraj navedenih kriterijev.

V drugi krog dogodka se bodo uvrstile najboljSe ekipe po presoji komisije.

V drugem krogu dogodka bo Zirija ocenjevala prispevke oz. naloge na podlagi zgoraj navedenih
kriterijev in na podlagi javne predstavitve prispevka na konferenci.

Prispevki se bodo vrednotili glede na prejeto stevilo tock. Ekipa, ki bo pripravila prispevek, ki bo prejel
najvecje Stevilo tock v drugem krogu dogodka, bo zmagala. Odlocitve ¢lanov komisije so dokonéne. V
primeru neodlo¢enega izida se bodo slednji ponovno posvetovali o zmagovalcu.

6. Zmagovalci in nagrade:

Najboljse tri ekipe bodo prejele nagrade iz nagradnega sklada, ki skupaj znasa 10.000 EUR bruto. Za
potrebe izpladila nagrade morajo nagrajenci posredovati soorganizatorju Slovenskemu drustvu
INFORMATIKA podatke o imenu in priimku, naslovu, Stevilki TRR in davéni Stevilki.

Organizator in soorganizatorji si pridrzujejo pravico, da nagrade ne podelijo oz. zahtevajo vracilo
nagrade, Ce se ugotovi, da nagrajenec:

(i) v aplikativnih reSitvah uporablja neprimerne, neustrezne ali Zaljive vsebine;

(ii) ne izpolnjuje pogojev, doloc¢enih s temi pravili oz. jih ne spostuje;

(iii) ni podal svojih resni¢nih podatkov;

(iv) ni avtor posredovanih materialov in vsebin ter krsi avtorske pravice tretjih oseb; ali
(v) sodeluje v imenu tretjih oseb.

Nagrajenci bodo razglaseni na konferenci Slovenskega drustva INFORMATIKA, in sicer 14. maja 2024.

Akontacijo dohodnine bo za nagrajence, katerim se po Zakonu o dohodnini (ZDoh-2) vrednost nagrade
vSteva v davéno osnovo, skladno z veljavno slovensko davéno zakonodajo obracunal in placal
soorganizator Slovensko drustvo INFORMATIKA. V ta namen so nagrajenci dolzni sporociti podatke,
potrebne za obrac¢un dohodnine (ime in priimek, naslov, davcéna stevilka). Morebitne druge davcéne
obveznosti ali stroski oz. druge obveznosti, povezane s prejemom nagrade, bremenijo nagrajence.

PredlozZitev navedenih podatkov je pogoj za prevzem vsake nagrade, katere vrednost presega 42 EUR
2 DDV. Ce nagrajenec soorganizatorju Slovenskemu drustvu INFORMATIKA teh podatkov ne posreduje
v roku 15 dni od razglasitve najboljsih ekip, od soorganizatorja Slovenskega drustva INFORMATIKA ni
upravicen zahtevati izroCitve nagrade. Organizator in soorganizatorji so v teh primerih (odklonitev ali
nepravocasno posredovani predpisani osebni podatki) prosti vseh obveznosti do nagrajenca, ki
izhajajo iz teh pravil.

Nagrade ni mogoce prenesti na tretjo osebo.

7. Avtorske pravice prispevkov:

HackathON bo potekal po konceptu odprtega inoviranja, kjer vsi sodelujoci (tekmovalci, organizator,
soorganizatorji, partnerji) prispevajo s svojimi idejami in razmisleki, pri ¢emer delijo samo tiste



informacije, za katere Stejejo, da jih lahko razkrijejo (npr. ¢e ima nekdo poslovno skrivnost in jo deli na
dogodku, se steje, da jo je razkril prostovoljno in brez pravice, da lahko karkoli terja od tretjih oseb).

V razmerja znotraj ekipe organizator in soorganizatorji ne posegajo. Vsak tekmovalec s sodelovanjem
na dogodku zagotavlja in jamdi, da bo njegov prispevek izkljuéno rezultat izvirnega dela in ne bo krsil
nobenih avtorskih ali ostalih pravic intelektualne lastnine katerihkoli tretjih strank.

Organizator in soorganizatorji ne postanejo lastniki nastale intelektualne lastnine, prav tako vse
avtorske pravice ostanejo tekmovalcem. V primeru interesa za nadgradnjo ali uporabo resitve se bodo
organizator ali soorganizatorji s posamezno ekipo usklajevali individualno.

8. Javne objave:

Tekmovalci se s prijavo na dogodek zavedajo, da bo del tekmovanja tudi javna predstavitev resitve v
drugem krogu, ki bo snemana in bosta njihova slika ter posnetek objavljena na spletu. Javna
predstavitev resitve in snemanje le-te predstavlja del dogodka in del pogodbenih pogojev. V kolikor
posameznik ne Zeli, da je videoposnetek njegove javne predstavitve resitve javno objavljen, ne more
sodelovati na dogodku.

Za namene obvescanja javnosti se bo dogodek fotografiral in snemal ter prenasal na splet, fotografije
in posnetki pa so lahko javno objavljeni na spletnih straneh in druzbenih omreZjih organizatorjev in
soorganizatorjev. Ekipe, ki prejmejo nagrade, se vkljuéno zimenom in priimkom ter fotografijo ¢lanov
ekipe objavijo na spletnih straneh in druzbenih omrezjih organizatorja in soorganizatorja Slovensko
drustvo INFORMATIKA.

UdeleZenci, ki ne bodo javno predstavili svoje resitve v drugem krogu, lahko fotografiranju, snemanju
ali objavi ugovarjajo na e-naslovu hackathon@arnes.si, info@drustvo-informatika.si ali na samem
dogodku.

9. Varstvo osebnih podatkov:

Osebne podatke tekmovalcev bosta obdelovala organizator Arnes in soorganizator Slovensko drustvo
INFORMATIKA. Ve¢ o varstvu osebnih podatkov si lahko preberete na povezavi
https://hackathon.si/dokumentacija/.

10. Odgovornost in oskodovanje:

Organizator in soorganizatorji ne prevzemajo odgovornosti za izgubo ali skodo, ki bi nastala zaradi
sodelovanja na HackathONu, vklju¢no z odgovornostjo za morebitne tehni¢ne ali kakrSnekoli druge
Skode oziroma izgube.

11. Splosno:

Organizator in soorganizatorji si pridrzujejo pravico do spremembe datuma in lokacije dogodka v
primeru organizacijskih in tehni¢nih tezav.


mailto:hackathon@arnes.si
https://hackathon.si/dokumentacija/

V primeru posebnih okolis¢in, na katere organizator in soorganizatorji ne morejo vplivati (visja sila), se
dogodek lahko odpove.

O vseh spremembah bodo organizator in soorganizatorji udeleZence sproti obvescali po elektronski
posti ali prek spletne strani in druzbenih omrezij.

V tak§nem primeru organizator in soorganizatorji ne odgovarjajo za morebitno nastalo $kodo na strani
udelezencev.



